Az egyszemélyes jatékvdltozat sordn a jaték 4ltal irdnyitott
Torténész lesz az ellenfeled.

gyszemélyes jétékyélt Qt

Valtozasok az elékésziiletekbens
Készitsd el6 a jatékot az alapszabalyban leirtak szering, figyelembe véve az alabbi
kiilonbségeket:

 ATorténésznek 4 utiterve van, ami megszabja az egyszemélyes jaték nehézségét
(konnyd, kozepes, nehéz, extrém). Valassz egy nehézségi szintet, és tedd az annak
megfelel6 utitervet a jatékeérre. A Torténész ezt az egy utitervet fogja hasznalni
az egész jaték soran (ugyanazt az Utitervet béviti harom napon keresztul).
Napvaltaskor ne dobd el a Torténész utitervén talalhato tapasztalatjelzdket.

* Az el6késziiletek soran csak 3 Gskartyat tegyél a jatékeablara.

* Valasz egy jatékosszint a Torténésznek, tedd a pontjel6l6jét a pontozosav O-s, és
a zsebordjat az oratabla 12-es mez6jére. Tegyél 1 idokristalyt a Torténész tarolojara.
Végil tedd a zseboradat a torténész orajara. Te kezded a jatékot.

A jaték menete

A jatékmenet szamodra megegyezik a tobbjatékos valtozattal. Amikor viszont a
Torténész kertil sorra, az alabbi szabalyokat betartva hajtsd végre a lépéseit.

A Torténész kore

A Torténész korében mindig egy eseménykartyat fog elvenni, ami utan megkapja
a jutalmakat. Az igy megszerzett tapasztalatjelzéket az utitervére teszi. Lépd le

a Torténész igy megszerzett gyézelmi pontjait a pontozosavon.

A Torténész mindig a legkorabbi évszammal rendelkezé eseménykartyat veszi

el, amivel folytatni tudja az id6folyamat. Ha az eseménysorban nincs olyan
eseménykartya, amivel folytatni tudna az idéfolyamat, akkor lezarja azt, és
megszerzi az elérhet6 kartyak koziil a legkorabbi évszammal rendelkez6t, amivel uj
id6folyamot kezd. A Torténész soha nem vesz el 6skartyat, kivéve ha az ttiterve arra

utasitja.
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Dzsokerek felhasznalasa

A Torténész csak azutan teszi le az

atitervre a @ tapasztalatjelz6it, miutan
mar minden mast letett. Tedd mindegyik
@ tapasztalatjelzot a legfelsd tires 2 s 2 -
mezo6re. Ha egy sorban t6bb tires mez6 is  Példa: Ha a Torténész 4 @ tapasztalatjel-

van, akkor jobbr(')l toltsd fel a mezoket. zOt szerzett, akkor az dbran lathato sorrend-
ben tolti fel a mezoket.




Kiilonleges szimbélumok

A Torténész utitervén talalhato néhany olyan szimbo6lum, ami nem szerepel a
jatékos utitervén. Amikor a Torténész egy tapasztalatjelz6vel letakar egy olyan
mez6t, amin egy kiilonleges szimbolum lathato, vagy feltolt egy teljes sort, amivel
megszerzi a sor végi jutalmat, akkor az alabbi hatasok érvényesiilnek:

Elveszitesz 1 id6kristalyt (ha van nalad).

A Torténész egy 6skartyat kap, amivel béviti az id6folyamat, és
a kartya altal megszerzett @ tapasztalatjelz6t leteszi az atitervére.

@ A Torténész egy @ tapasztalatjelzGt tesz az utitervére.

9 A Torténész azonnal gy6z.
S

Kiilonleges szabalyok

A Torténész kozepes, nehéz és extrém utitervein tovabbi, az adott nehézségi szintre
vonatkozo szabalyok olvashatok. Olvasd el figyelmesen ezeket, miel6te elkezded a
jatékot.

Egy nap vége

A nap végeztével a Torténész megtartja az ttitervét és a rajta talalhat6 9sszes
tapasztalatjelzét.

Jaték végi pontozas
A jaték végi pontozas lépései valtozatlanok, kévesd az alapszabalyban leirtakat.

A Torténész ugyanazért kap pontot, amiért te (pontozoésavon elért eredmény;,
idokristalyok, id6folyam).

Az idécsavar hasznalata az egyszemélyes jaték soran
Az egyszemélyes jaték soran is hasznalhatod az Idécsavar jatékvaltozatot.

A Torténész csak a QO szimbolummal ellatott idéesavarkartyak képességét
hasznalja, az aktivalhatokat nem.

Az id6csavarok hasznalataval egy kis elénybdl fogsz indulsz, igy ha kompenzalni
szeretnéd ezt, a jaték elején adj 5 pontos el6nyt a Torténésznek.

Egyszemélyes jatékvaltozat tervez6je: John Brieger
Fejleszt6: Kristi B.

Ha kérdésed van, irj nekiink az info@gemklub.hu cimre.



